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ISTOIRE 


r anique a la cour des Ptizefres et au concile des fees : une horde 
de robots-pirates redoutables originaires des confins de I'espace 
vient de debarquer, bien dgcidee a reduire le monde A sa merci. 
L'heure esfau combat- La resistance s'organise. Les volontaires torment 
de pefites gquipes et s'elancent a I'assaut de I'agresseur. 

Piliers de la resistance, Rayman et son ami Globox gagnent I'oree de 
la Grande Foret, la oO les pirates sont les plus nombreux... 

Rayman saute de I'arbre et declenche son helico pour atterrir 
en douceur au milieu des fourr6s. n Les pirates se dirigent 
droit sur nous ; j», crie-t-il a Globox. 
uTiens-toi pr§t In La terre se met soudain & trembler. 

Plusieurs arbres s'efforfdrent, livrant le passage a 
une armee de robots. 

Les tirs fusent I Rayman bondit et fait voler en 6c|afs V 
les monstres de m^tal a coups de boules d'energie. \_ 

(Jn peu plus loin, Globox, tremblant de terreur, ^ 

s’acharne a faire roulllerles robots en 
errant au-dessus d’eux dCT pet‘t s 
nuages de pluie. Un pirate ' .... 
s’6croule dans un affreux 
grincement- 

^ «Pas mal, Globox IfjnSnce 
' Rayman en souriant- 



Bn vain, I explosion du cceur du monde vient de lu 
retirer tous ses pouvoirs... 

Desespere, i| hurle a son ami. 
uGlobox, ils m’ont eu ! Sauve-toi In 
i<Mais... mais... et t®i ? » 

«Trop long & expliquer. Va voir Ly, elle te dira quoi faire ! » 

Apres quelques hesitations, Globox se faufile enfre les pattes des robot' 
et plonge dans les hautes herbes. 

Un rire mauvais retentit- Rayman se retourne.. 
et decouvre I'amiral Barbe-Tranchante, le che 
des pirates. 

uJe te t'ens, Rayman ! Je ferai de toi un esclave trei 


Rayman essaie de se degagep, mais les pinces du robo 
se resserrent autour de son corps. II jette un regard noii 
3 Barbe-Tranchante et lui lance, sur un ton plein de d6f 
: nIM'y compte pas trop. pirate ! Je trouverai le moyer 
de m'6chapper et je te ferai regretter d'avoir 
pos6 le pied sur mon monde In 




Inserez correctement le CD de RAYMAN 2 dans votre console Dreamcast 
et allumez la console en mettant I'interropteur sur ON. 

Lorsque |'6cran t't r e apparalt, appuyez sur la touche START pour acc6der 
au menu de selection du VM. 


Navigation dans lesTrienus 


Dans tous |es menus, |e stick multidirectionnel ou le Pad numSrique 
permettent de d6placer le curseur et d'illuminer les differentes options. 


Le bouton A active votre choix et vous permet d'acc^der a un autre 
menu ou de s6lectionner un objet- 


• Le bouton B permet A tout moment de retourner au menu pr6c6dent- 


Pour naviguer dans les menus de RAYMAN 2, utilise? le stick multidirectionnel 
ou le pad numerique. Vos choix apparaissent en jaune. Pour valider votre 
selection appuyez sur |e bouton A, pour revenir en arriere appuyez sur |e 
bouton B. 








Selectionnez "New Garrwn pour commencer 
nouvelle partie. 

Si un VM est correctement insere, i| vous s 
propose de choisir un emplacement de sauvegar 
"Load" ne peut etre selectionne que si une pa 
a ete prealablement sauvegardee. 
Selectionnez » Options n pour acceder au m 
Options. 


Pour acc6der au menu Options en cours de jeu, appuyez 
et selectionnez ensure ((Options n. 

Dans ce menu vous aurez la possibiMte 
d'effectuer quelques reglages afin que votre 
jeu fonctionne dans les conditions optimum. • or 


Acces Internet 


Vous trouverez dans le menu Options 
le lien vers le site Rayman2dc.com 


Reglages video 

Cliquez sur le choix qui vous convient 

- PAL 50 ou 60 Hz 

- 16/9 (Wide Screen) 

-4/3 

Reglages sonores 

Selectionnez "Sound" pour adapter 
le type de son a votre teieviseur. 

Selectionnez "Music » pour augmenter 
ou diminuer le volume sonore des 
musiques a I 'aide du stick 
multidirectionnel . 

Selectionnez "Sound effect" pour 
augmenter ou diminuer le volume 
sonore des bruitages A I’aide du stick 
multidirectionnel. 

Le vibration pack 

Pour activer le Vibration Pack, seiectionner ((Vibration Pack" dans le 
menu Options et cliquer sur ON a I'aide du pad num6rique ou du stick 
multidirectionnel. Pour desactiver le Vibration Pack, seiectionner OFF. 

Inserer toujours le Vibration Pack dans le connecteur d 'extension 2 de la 
manette Dreamcast- S'il est ios6r6 dans le connecteur 1, i| ne se bloque 
pas et peut se detacher pendant la partie ou empecher le — , 

fonctionnement normal du jeu. 







CHARGEWEWT 
ET SAUVEGARDES 


des Portes & Sauvegarde 


de pouvoir sauvegarder une partie, 
ilfcst necessaire que Rayman se trouve dans |l|e des Portes. 

C|t endnoit magique, 6difi6 i| y a bien longtemps par |e peuple des 
P|iz§t r es, permet d'atteindre de nouveaux mondes. Attention, Rayman 
ill peut y acc6der qu'apres avoir parcouru tout un monde. 

T 1 ’ changer de monde lorsque vous §tes dans Hie des portes, 
utlisez |e stick multidirectionnel et entrez dans le monde s6lectionn€ 
el appuyant sur la touche A. 


I 


Chargement 


II est possible de charger une partie 
a tout moment 3 partir du menu 
de jeu. Pour y acceder appuyez 
sur START a n’importe quel moment 
durant le jeu. 

S6|ectionnez «Load» pour charger 
^ une partie sauvegard£e. 




( iaque fois que vous accederez A Hie des Portes, votre partie sera 
a itomatiquement sauvegardee a I 'emplacement choisi en debut de jeu. 

F >ur changer d 'emplacement, appuyer sur START 

e selectionnez iiLoadn. •• 

■ 






Tout au long de ses aventures, Rayman devra briser |e 
sont enfermes, ramasser |es poings de force qui rendrorr 
et de precieuses spheres d'energie appelees “lums". 
trouver des Cristaux magiques.. ,J| devra surtout 
masques magiques qui permettrontde Mf e revenir 
monde. 'WPJp? 


Barre de vie de Rayman 


Nombre de Lums 
jaunes ramasses 
dans ce monde 


Nombre de c. 
bris^es dans 
ce monde 


Jauge indiquant 
la vitesse de montee 
ou de descente 



bouton 


Lums jaunes 


Nombre total 
de cages brisees 


- <r o/tooo PAO S£ 
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Po ir DG CLENCHER LHE LICO. appuyez sur |e bouton A alors que Rayman ne touche 
pas l« Ml. et pour arrfiter IWIico, appuyez une nouvelle fois sur |e bouton A. 
L nelico sert a atterrir avec precision, apres un saut ou lors d'une chute. 

A TENTION, Ihilico ne peut §tr« actW que lorsque Rayman est en I’air. Un petit 
conseil : servez-vous de I’ombre de Rayman pour assurer votre atterrissage. 



Pour S'ACCROCHER au rebord de la plupart 
des parois, sautez tout en vous depla^ant dans la 
direction de |a paroi avec le Stick multidirectionnel. 
Rayman s'accrochera aid's automatiquement. 




'o 

« 


ftiur GRIIVIPER le bng des fiefis et des paros couwrtps 
de plantes ou de toiles d'araign^e. sautez tout en 
vous dSplajant dans la direction de la paroi avec 
le Stick multidirectionnel. Rayman s'accrochera 
alors automatiquement- 

Vous pourrez ensuite vous dbplacer en utilisant 
le Stick multidirectionnel. ftmr vous d&rocher, sau|pz 
en appuyant a nouveau sur le bouton A. 


Pour GRIIVIPER ENTRB DEUX PAROIS, sautez 
en appuyant sur le bouton A et appuyez une nouvelle 
(bis sur |e bouton A pour vous accrocher. Repetez 
ces deux manceuvres jusqu'a ce que le sommet 
soit atteint 



f Ylurfy 

» Surnomme « I’encydopedie volante en un volume o, Murfy aide Rayman en lui 
donnant plein d'astucea et de conseils. Pour avoir un rappel succint des 
principales explications de Murphy, i| suffit d'approcher Rayman d'une des 
nombreuses pierres de pensee dissGminGes un peu partout dans le monde. 
Si vous prefSrez que Murfy vienne en personne vous redonner (’explication 
d£tpill£e, arretez-vous pres d’une pierre de pensle et laissez le Pad 
num£rique enfoncS vers le Bas. 




OBJETS 


OBJETS MACIQOES 



Les interrupteurs 

Les pirates onl truff6 la nature d'niterrupteurs qui activent d'etranges machines et ouvrenl 
t , des portes. Pour les mettre en marche, i| suffit de tirer dessus. 







Ces masques sont caches dans des sanctuaires secrets < 
Idgendes prbtendent que celui qui parviendra a les r^unir ■ 

Les Cristaur 

line vieille tegende du People Globo* parle de cristaiK maj 
myst^eieuses ... 

ATTENTION ! it esiste plein de passages secrets menant > 
oO vous pourrez trouver de fabuleu* Hsors et gagner de 


mysterieu*. Oe vieilles 
»ra revenir Polokus... 


■rs des monde6 inconnus 












Lbs Lums sont des petits Mats d'energie tris puissants. Selon leur couleur, ib ont 
diffdrents pouvoirs. . . 






Ce sont les 1000 eclats du cceur du monde brisd par les pirates. Lorsque Rayman 
en possede suffisamment, i| peut acceder a de nouveau* mondes. 

0 'autre part, lb renferrnent un savoir tris prdcieu*. Plus Rayman en ramasse, 
plus II peut connaitre les secrets du monde. A nlmporte quel moment du jeu, II 
suffit d’appuyer sur |e haut du pad numdrlque pour lire les Informations obtenuos 
grdce aux Lums jauoes. . . 

Les super Lums jaunes 

Vieuc Lums jaunes reconnaissables a leur taille plus imposante et & leur sourire. 
lb sont cinq fob plus puissants que les simples Lums jaunes. 

Bournes d'energie vitale, ib restaurent la jauge de vie de Rayman. 







Les Lums violets 

En tirant dessus. Rayman peut s'y accrocher, se balancer de I'un & I'autye, et francbir 
ainsi de vastes zones sans toucher le sol. 

Riches en air, i|s restaurent la jauge d'oxygene de Rayman lorsqull se deplacent 



n peu spdciau*. Ib enregistrent la positioo de Rayman. Si Rayman 
irait & I'endroit oO i| a pris le demier ; sauf si Rayman arrive a 
i. Dans ce cas, il recommence le niveau entbrement 


Les Lums d'argent sont fagonnds par les fees. I|s donnent de nouveau* pouvoirs 
a Rayman. 







